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РЕСПУБЛИКАНСКАЯ ФЕДЕРАЦИЯ  ТРАДИЦИОННОГО, 
СПОРТИВНОГО И ПРИКЛАДНОГО  КАРАТЭ

КУМИТЭ



Мы -  контактный вид  
спорта.

Наш первый приоритет -  
безопасность наших спортсменов!

Наш второй приоритет -
обеспечение стандартных правил 
для всех уровней чемпионатов, 
продвигаемых или признаваемых 
Всемирной федерацией каратэ 
(WKF)  









Для спортсменов младше 14 
лет обязательно 

использование шлема и   
внешней защиты тела, 

одобренных WKF.

2 минуты  на то, чтобы  

поправить одежду, а тренер 

может быть лишен 

тренерской лицензии на срок 

до 6 месяцев, если 

снаряжение и экипировка не 

были предварительно 

проверены контролером WKF.







Правильное 
поведение!



В командных  

матчах  

спортсмены  

должны  

сидеть и  

ждать  

следующего  

поединка

Правильное поведение!



Вы судьи!!!

ВЫ НЕ…

Правильное поведение!

Тренер  

Сенсей  

Родитель  

Репортер  

Доктор



Правильное поведение!



Спортсмены имеют право  на период отдыха между  боями, равный времени  
продолжительности боя.

Исключение составляет  случай смены цвета  снаряжения, когда это  время 
увеличивается до 5  минут.



























Судьи
Когда дают оценку

держат флажки пока рефери не объявит оценку



В этом случае…

Рефери  

дает обе  

оценки!



Рефери всегда следует большинству

предупреждениеоценка наказание



Оценки и предупреждения  

минимум 2 судьи



2 флага - одному  

спортсмену –  

разные оценки

дается  

наибольшая  

оценка.

То же самое применяется, если  

у каждого участника есть два  

судьи с разными оценками.

Это же относится и к судейству с 2 боковыми судьями: 

Р+С= балл/ С+С=балл



ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ И НАКАЗАНИЯ

Неофициальные предупреждения

ЦУЗУКЕТЭ ВАКАРЕТЕ



Официальные предупреждения

ЧУЙ 2 ЧУЙ 3ХАНСОКУ ЧУЙЧУЙ 1

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ И НАКАЗАНИЯ



ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ И НАКАЗАНИЯ

Официальные наказания

ХАНСОКУ ШИККАКУ





ЧУЙ - за небольшую чрезмерную реакцию.
ХАНСОКУ ЧУЙ - за явное 

проявление  преувеличения 
контакта.

ХАНСОКУ - за более серьезное  
преувеличение, такое как пошатывание,  

падение на пол, вставание и снова 
падение и  т. д.

ПРЕУВЕЛИЧЕНИЕ ТРАВМЫ



ЧУЙ - за небольшую чрезмерную реакцию.
ХАНСОКУ ЧУЙ - за явное проявление 

преувеличения  контакта.

ХАНСОКУ - за более серьезное преувеличение, 

такое  как пошатывание, падение на пол, 

вставание и снова  падение и т. д.

Любая имитация травмы от техники, которая  на 
самом деле была оценена судьями как балл,  как 

минимум, приведет к HANSOKU CHUI.

СИМУЛЯЦИЯ ТРАВМЫ



Нет попыток обоих участников 
набрать  баллы, или

один участник не пытается набрать
баллы, несмотря на отставание по 
баллам.

Пассивность не может быть присуждена  
Участнику, имеющему преимущество по

очкам или СЕНШУ.
Нельзя давать пассивность в течение
первых 15 секунд боя.

ПАССИВНОСТЬ



это постоянное отступление без  
эффективного контратаки, 
удерживание,  клинч или выход из 
зоны соревнования.

Уклонение от боя в течение последних 

15  секунд боя (АТО ШИБАРАКУ) как 
минимум  приведет к ХАНСОКУ ЧУЙ и 

потере  СЕНШУ.

УКЛОНЕНИЕ ОТ ПОЕДИНКА



Также:
� при равном счете имеющий первое  безальтернативное преимущество в  очках (СЭНШУ).

� по HANSOKU, SHIKKAKU или KIKEN,  наложенным на соперника.



Критерии определения победителя боя

В любом индивидуальном бою, в котором
           НЕТ БАЛЛОВ и НЕТ СЭНШУ или
     ЕСТЬ БАЛЛЫ, но они РАВНЫ и НЕТ СЭНШУ

решение будет приниматься на основе следующих  
критериев в порядке их применения:

� Большее количество Иппонов заработано в бою.
� Большее количество Ваза Ари заработано в бою.
� Если количество Иппон и Ваза Ари равны или их нет,  

тогда ХАНТЭЙ





РЕШЕНИЕ:

Большее количество баллов: победа
Равное количество баллов и нет SENSHU: Hantei  
Командные матчи и равное количество баллов и 
нет  SENSHU: Hikiwake

Командные матчи и дополнительный бой и нет 
SENSHU:
Hantei

Два травмированных участника не могут продолжать 
поединок…



Травма спортсмена

Три (3) минуты на оказание медицинской 
помощи

После 3 минут...
Рефери решает

отстранить от поединка или дать 
дополнительное  время на оказание 

медицинской помощи

Если доктор говорит ”ДА”  
Рефери может сказать ”НЕТ”  
Если доктор говорит ”НЕТ”  

Рефери никогда не скажет ”
ДА”



Правила 10 
секундлюбой участник, который упал, был брошен или  сбит 

с ног и не встал полностью на ноги в  течение десяти 

секунд, считается неспособным  продолжать бой и 

будет автоматически снят со  всех соревнований по 

кумитэ в этом турнире

Во всех случаях, когда  

включается 10 секунд

должен быть вызван доктор  

для осмотра спортсмена





Командные поединки. Нарушения.













MUBOBI выносится, когда спортсмен получает удар или травму по 
собственной вине или небрежности


























